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Respublikinis etapas (2) e 2003-2004 m. e VII-IXkI. lietsargiai-jau

Lietsargiai

Gatve eina zmonés su iSskleistais lietsargiais. Lietsargiy skersmenys jvairus: nuo labai dideliy
iki labai mazy. Gatvéje yra M Zmoniy su lietsargiais ir NV be lietsargiy. Gatve galime nusakyti
koordinaciy sistema, kurioje apibréztos kiekvieno zmogaus koordinatés.

Uzduotis. Parasykite algoritma, kuris suskaiciuoty, kiek zmoniy suslaps.

Siaip jau visi neturintys lietsargiy bty slapi. Tacdiau spresdami § uzdavinj laikykite, kad
ziurint i$ virsaus, zmogus yra taskas (t.y. neturi storio). Vadinasi, jis gali pakliuti po kito
zmogaus isskleistu lietsargiu. Jei Zmogus stovi ties lietsargio krastu (ant apskritimo esantis
taskas), laikykite, kad zmogus liks sausas.

Pastaba. Atstumas tarp dvieju tasky, kuriy koordinateés (z1,y1) ir (z2,y2), lygus
V(@2 —21)? + (y2 — 11)*.

Pradiniai duomenys. Pirmoje eilutéje jrasyti du sveikieji skaiciai: M ir N— Zmoniy su
lietsargiais ir be juy skaiciai. Tolesnése M eiluciy pateikta M trejety: mx, my, mr — zmoniy
su lietsargiais koordinateés ir jy lietsargiy spinduliai. Likusiose N eiluc¢iy pateikta N pory: nx
ir ny — zmoniy be lietsargiy koordinatés.

Pradiniuose duomenyse pateikiami fiksuoto kablelio skaiciai su ne daugiau kaip dviem skait-
menimis po kablelio.

Rezultatai. Rezultata — suslapusiy zmoniy skaic¢iy — spausdinkite ekrane.

Pavyzdziai.
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Ribojimai. 1 < M, N < 100;

0 < mz,my < 30, mzx ir my — realieji skaiciai;
0,1 <mr < 2, mr — realusis skaicius;

0 < nx,ny < 30, nx, ny — realieji skaiciai.
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